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Запрошення
Шановні друзі!

Запрошуємо Вас взяти участь у

Турнірі ерудитів «COGITO ERGO SUM»!

ГО «ЦЕНТР ОСВІТИ «УНІВЕРСИТЕТ ТРЕТЬОГО ВІКУ», пропагуючи серед людей поважного віку активний та здоровий спосіб життя, що формує активне довголіття запрошує взяти участь в інтелектуальному змаганні на отримання командної перемоги і індивідуально кожного члена команди цінного призу. 

Головною метою Турніру є залучити людей поважного віку від 50+ до інтелектуальних заходів як одного з чинників здорового способу життя та активної життєвої позиції. 
І. Основні цілі та завдання Турніру:
· задовольнити потреби людей поважного віку в активному відпочинку, відновлені, розвагах та розвитку особистості у вільний і спеціально відведений час.

· активізувати у людей поважного віку знання набуті протягом життя, навчити їх логічно мислити і швидко знаходити правильну відповідь.

·  сприяти поглибленню їх знань шляхом самоосвіти, виробляти вміння застосовувати здобуті знання на практиці, вчити правилам командної гри. 

· розвивати логічне мислення і кмітливість, тренувати пам'ять.
· пропагувати серед людей поважного віку активний та здоровий спосіб життя, що формує активне довголіття.
ІІ. Місце та термін проведення Турніру
Турнір ерудитів «COGITO ERGO SUM» (далі - Турнір)
проводиться 18 квітня 2019 року  
у Волинській обласній універсальній науковій бібліотеці ім. Олени Пчілки.
ІІІ. Керівництво та організація проведення Турніру
Загальне керівництво з організації проведення Турніру здійснює ГО «Центр освіти «Університет третього віку».

Інформація для контакту

ГО «ЦО «УНІВЕРСИТЕТ ТРЕТЬОГО ВІКУ» 

Степанюк Оксана Миколаївна    +380506780690

Мельник Катерина Володимирівна+380502344897 

Електронна адреса        utv.senior@gmail.com
У Турнірі беруть участь люди поважного віку від 50 років і старші, які належать до Університетів третього віку, Територіальних центрів соціального обслуговування, Громадських організацій м. Луцька і Волинської області.
Учасники Турніру з однієї організації повинні бути об’єднані у команду.
Кожна команда повинна:

- бути у кількості 6 осіб;

- мати єдину форму – футболки білого кольору;

- підготувати привітання-візитівку про себе (пісню-гімн про свою організацію, слайд-презентацію успіху діяльності своєї організації);

- мати презентаційні і наочні матеріали з досвіду діяльності організації (плакати, флайери про організацію, книжки з навчального процесу, блокноти, ручки, візитівки, вироби рукотворчості тощо - для продажу і подарунків);

- косинки або шаліки, як ознака Турніру, будуть видані організаторами в кольоровій гамі відповідно до ідентифікації команди.

Реєстрація учасників для участі у Турнірі подається до 08 квітня 2019 року за електронною адресою: utv.senior@gmail.com.

Участь у Турнірі - безкоштовна
Визначення переможців та призерів Турніру
За підсумками змагань головна суддівська колегія визначає одну команду переможців окремо за результатами звітності.
Команда переможців Турніру визначаються за кращим показаним результатом. 

Тематика питань турніру

Література

Історія

Культура

Загальні питання на ерудицію

Екологія

Умови проведення Турніру
Турнір складаються з матчевих зустрічей (далі – «бої»). У кожному бою беруть участь 2 команди.
Під час бою у складі команди може перебувати не більше 6 осіб, але не менше 4-х. Заміни по ходу бою заборонені.
До турніру запрошується 8 команд.
Турнір проходить в п’ять етапів. 
1 етап - проводиться 4 гри на визначення чотирьох команд переможців.

1 етап

	1 команда
	2 команда
	3 команда
	4 команда
	5 команда
	6 команда
	7 команда
	8 команда

	1 

Команда переможець

1 етапу
	2 

Команда переможець

1 етапу
	3 

Команда переможець

1 етапу
	4 

Команда переможець

1 етапу


У 2-3-4 етапах відбуваються перехресні бої на набір найбільшої кількості балів серед цих чотирьох команд переможців
2
етап
	1

команда
	2

команда
	3

команда
	4

команда

	Команда

в якої найбільше балів
	Команда

в якої найбільше балів


3

етап

	1

команда
	3

команда
	2

команда
	4

команда

	Команда,

в якої найбільше балів
	Команда,

в якої найбільше балів


4

етап

	1

команда
	4

команда
	2

команда
	3

команда

	Команда,

в якої найбільше балів
	Команда,

в якої найбільше балів


У підсумковий етап виходять дві команди, які в 2-3-4 етапах набрали за рейтингом найбільшу кількість балів.

У випадку, якщо в  двох командах буде однакова кількість балів, то в 5 етап вийде одна з них шляхом жеребкування.

5

етап

	Команда

Перша по рейтингу за кількістю балів
	Команда

Друга по рейтингу за кількістю балів

	Команда,

переможець


Кожен бій складається із 7 питальних раундів. У кожному питальному раунді ставиться одне питання.

Суть гри полягає в тому, щоб дати правильну відповідь на запитання першими у суворо відведений час. Команди можуть давати відповіді по черзі, але не одночасно. Протягом питального раунду команда може дати не більше однієї відповіді.

Питання ставляться ведучим. Він оцінює правильність відповідей команд. 

Бій вважається завершеним, коли ведучий оголошує його результат.

Визначення результатів бою.
- За правильну відповідь команда отримує 1 бал.

- Якщо обидві команди не дали правильну відповідь на питання, питання скасовується.

- У разі рівної кількості балів у обох команд бій продовжується до тих пір, поки одна із команд не набере більшу кількість балів. 

Механізм проведення бою

- Для визначення команди, яка отримує право відповіді на запитання, використовується кнопка на столі.

- Початок часу питального раунду, відведеного для відповідей визначається ведучим командою голосом «Бій!» та звуковим сигналом (гонг).

- Команда голосом «Стоп!» та звуковий сигнал (гонг) визначає закінчення питального раунду, відведеного для відповідей.

- Кнопка дає командам можливість сигналізувати ведучому про готовність дати відповідь.

- Коли одна з команд натискає на кнопку, відлік часу зупиняється ведучим або його асистентом.

Проведення питального раунду

- Перед початком питального раунду ведучий або його асистент виставляє відлік часу на електронному годиннику.

- Початком питального раунду є слова ведучого «питання номер», після яких ведучий оголошує номер питання в поточному бою.

- Після оголошення номера питання ведучий зачитує саме питання. Коли читання питання закінчено, ведучий говорить слово «Бій!», після чого він або його асистент подає звуковий сигнал (гонг). Проміжок між словом "Бій!" і звуковим сигналом не повинен перевищувати 3 секунди.

- На початку питального раунду обидві команди мають право відповіді на питання поточного раунду.

- У разі фальстарту (дзвінок задзвонив до команди «Бій» та до удару гонга) команда позбавляється права дати відповідь на поставлене запитання.

- Після команди «Бій» та звукового сигналу (гонг) починається відлік відведеного на підготовку відповіді часу. Це – 60 секунд. 

- Якщо команда по ходу відведеного для відповідей часу натиснула кнопку (світловий і звуковий сигнали), вона отримує виняткове право дати відповідь на питання. При цьому ведучий або його асистент зупиняє відлік відведеного часу на електронному годиннику. Далі ведучий вказує команду, що отримала право дати відповідь.

- Команда, що отримала право дати відповідь, повинна негайно визначити одного гравця, що дає відповідь. Капітан команди може назвати ведучому гравця. Відповідальний гравець повинен негайно дати відповідь. Решта гравців команди повинні зберігати мовчання до закінчення відповіді і не мають права будь-яким чином підказувати гравцеві, який відповідає.

- Якщо команда дає правильну відповідь, питальний раунд закінчується.

- Якщо команда дає неправильну відповідь, друга команда продовжує обговорення і по закінченні хвилини відповідає (під час відповіді першої команди рахунок переривається, а потім, якщо відповідь неправильна, триває з тієї ж секунди). Якщо команда, яка дала неправильну відповідь, для обговорення використала всю хвилину, то 2-й команді додатково надається 20 секунд.

- Якщо правильної відповіді не дала жодна з команд питання скасовується.

- Якщо відведений на відповіді час минув, питальний раунд закінчується.

- Якщо жодна команда не дала правильну відповідь, ведучий оголошує її відразу ж після закінчення питального раунду. 

Перемога команди

Переможницею бою оголошується команда, яка у своєму етапі набрала найбільшу кількість балів. 

Переможницею турніру оголошується команда, що перемогла у фіналі. Команда переможець нагороджується призом. Кожен член команди отримує також індивідуальний приз. 
Кожен член всіх команд турніру отримує пам’ятний приз.
Апеляційна комісія.

Для вирішення спірних питань, що можуть виникати в ході турніру, утворюється апеляційне журі, в складі якого повинно бути не менше 3 (трьох) осіб, які не беруть участь у грі.

Апеляція може подаватися одразу після оголошення правильної відповіді на питання, але не пізніше початку наступної гри. Апеляція може подаватися на зарахування відповіді, або на зняття питання, як некоректного (в разі відсутності правильної відповіді на це питання, в разі неправильності викладення фактів у питанні, неправильної вказівки джерел, у разі дуальності відповіді тощо).

Погодинна програма проведення Турніру 

18 квітня 2019 року 

09.00 – 10.00 – реєстрація учасників Турніру (презентація діяльності організацій, які працюють з людьми поважного віку.; 

10.00 - 10.30 – офіційне відкриття Турніру (вітання гостей і керівників організацій, учасників Турніру);

10.30 - 11.30 – лекції від психологів і лікарів на тему активізації розумової діяльності і розвитку інтелекту як запоруки активного довголіття; 

11.30 - 12.00 – кава-перерва;

12.00 - 15.00 – Турнір ерудитів «COGITO ERGO SUM»;

15.00 - 15.30 – кава-перерва;

15.30 - 16.00 – майстер-класи творчих і арт-терапевтичних технік, вітання учнів ЗОШ м. Луцька, творчих студій, митців)

16.00 - 17.00 – офіційне закриття Турніру (нагородження переможців), спільна фотографія учасників Турніру;

 (Додаток 1)
ПОІМЕННА ЗАЯВКА

На участь у Турніру ерудитів «COGITO ERGO SUM»
Команди_____________________________________________________
Організації ___________________________________________________
    м. Луцьк  








2018р.
	№

з/п
	Прізвище, ім’я,

по батькові
	Рік

народження
	Телефон

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
	
	
	


Капітан  команди 
        ___________

_____________________________




            
(підпис)

                (прізвище, ім’я, по батькові)

Керівник організації 
          ____________
____________________________

                                                         (підпис)


(прізвище, ім’я, по батькові)

М.П.
 (Додаток 2)
ЗОБОВ’ЯЗАННЯ
учасника Турніру ерудитів «COGITO ERGO SUM»
Я, ___________________________________________________________,

учасник команди від ___________________________________________
Добровільно беру участь у зазначеному Турнірі, з правилами проведення ознайомлений і згоден.
Зобов’язуюсь:

1. Дотримуватись правил техніки безпеки.
2. Дотримуватись встановлених правил і норм проведення Турніру.
3. Бути толерантним, чесним, поважати людську гідність;

4. Виконувати розпорядження організаторів та суддів Турніру;

5. Не обговорювати рішення головного судді у разі виникнення спірних питань.
6. Нести особисту відповідальність за власне життя та здоров’я під час проведення Турніру.
7. Не заперечувати щодо використання фото та відео матеріалів, зроблених під час Турніру.
У випадку не виконання мною цього зобов’язання претензій до організаторів Турніру  не маю.

         ________________ 


     


_______________
                (дата)                                                                                                                             (підпис)

